	Não existe nenhuma área da Matemática, 
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Transformações da Função Irracional
Funções  II


O software Supposer trabalha em ambiente DOS (não usa rato). A tecla de atalho ~de um procedimento é dada clicando na primeira letra da palavra.

- Abrir o programa no ficheiro supposer.com ou synth.exe ;

- Seleccione “Visually Modifying Functions” e pressione <enter>;

- Pressione (F) para inserir a função y = sqrt(x) (clicando na tecla F1 escreve-se “sqrt”, ou seja “raiz quadrada de”( de seguida clique <enter>  e depois   <esc>;

- Para modificar o gráfico da função pressione (M) .

Estudo das transformações do tipo  f(x + a)    e   f(x) + a

- Pressione  (T) translações. 

1.1)  Utilize as setas de direcção (
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) e observe as transformações no gráfico e na expressão analítica para cada uma das seguintes situações:

- Desloque para a direita;

- Volte à posição inicial e desloque para a esquerda;

- Volte à posição inicial e desloque para cima;

- Volte à posição inicial e desloque para baixo.

1.2) Procure explicar o que aconteceu. 

2)  Organize numa tabela as conclusões relativamente a domínio, contradomínio, zeros, sinal, coordenadas do vértice, eixo de simetria, monotonia e extremos.

3)  Modifique o gráfico da função usando estas translações para conseguir chegar ao gráfico de y = 
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  e explique que translações fez. 

- Mantendo a função y= 
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, clicar em <esc> para sair

Estudo das transformações  do tipo   f(a.x)    e    a.f(x)

- Pressione (S) para estudar o esticamento/encolhimento.

4)  Utilize as setas de direcção e registe as transformações no gráfico e na expressão analítica para cada uma das seguintes situações:

     4.1) Desloque para a direita;

     4.2)  Volte à posição inicial e desloque para a esquerda;

    4.3)  Volte à posição inicial e desloque para cima;

    4.4)  Volte à posição inicial e desloque para baixo.

Procure explicar o que aconteceu. 

5)  Organize numa tabela as conclusões relativamente a domínio, contradomínio, zeros, sinal, coordenadas do vértice, eixo de simetria, monotonia e extremos.

6)  Modifique a função para obter o gráfico inicial de y = 
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- Mantendo a função y=
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  , clicar em <esc> para sair .

Estudo das Simetrias do tipo - f(x)    e    f(-x)

- Pressione (F) para estudar as simetrias.

7) Utilize as teclas (x) e (y) e registe as transformações no gráfico e na expressão analítica para cada uma das situações.  Procure explicar o que aconteceu. 

8)  Organize numa tabela as conclusões relativamente a domínio, contradomínio, zeros, sinal, coordenadas do vértice, eixo de simetria, monotonia e extremos.

- Mantendo a função y =
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, clicar em <esc> para sair

Estudo de uma função 

9) Considera a função y = -3 f(x+1) + 6  e  f(x) =
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 .

    9.1)  Explique como obter esta função a partir da função f(x).  

    9.2)  Represente a função y .

    9.3)  Apresente a expressão analítica de y  .

    9.4)  Estude o domínio, contradomínio, zeros, sinal, coordenadas do vértice, eixo de simetria, monotonia e extremos da função y  .
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