
 

O Dia da Informática 

O final do período avizinhava-se. Os alunos 

já então fatigados de tanto estudo, deram 

lugar à diversão, em vez dos livros que 

muito lhes carregavam a mochila. 

Concentração e destreza foram apenas os 

ingredientes necessários para a realização 

das actividades, não esquecendo claro, a 

Diversão! Assim por sua vez e 

acompanhados 

por um 

professor, cada 

turma 

experimentou 

um pouco do 

que 

oferecíamos. Na 

sala de jogos, 

com o comando 

na mão, cada 

um mostrava ao 

colega o quanto 

é fácil jogar sem ser sedentário, mas qual 

dia de lassidão?! Todos divertidos 

desafiavam um colega para mais um jogo, 

ora de Ténis, ora de bowling, ou ping-

pong… o que interessa é jogar! 

Depois veio a sala de Robótica! Aqui muita 

concentração! Explicavam as professoras. 

Era só seguir as instruções do software 

instalado no portátil. Em grupos de dois 

deram vida àquelas pequenas peças tão 

inanimadas. Mas engraçado foi o final, 

quando a construção assumia vida e 

aquelas pequenas peças todas unidas lhes 

faziam surtir gargalhadas de satisfação. 

Na palestra de segurança na internet, foi 

engraçado 

observar a 

cara 

daqueles 

alunos. Os 

vídeos 

que o 

professor 

Gilberto 

passou, 

deram 

lugar a 

debates 

interessantes. A dinâmica do debate era 

algo de curioso e os alunos gostavam e 

participavam. Chocar era a intenção, alertar 

para os verdadeiros perigos de uma acção 

que parece tão insignificante, como 

comunicar com pessoas estranhas, por 

mais que seja apenas no computador…. 

 


