Guia de auto-aprendizagem

MULTIPLICAGCAO E DIVISAO DE NUMEROS INTEIROS

— O que sdo nimeros inteiros?

Como tu sabes, 0s numeros inteiros séo, grosso modo, todos aqueles que néo tém parte
decimal. Ou seja, 0s nUmeros naturais sao inteiros, isto €, os numeros 1, 2, 3, etc.. Para além
destes ultimos, também sdo numeros inteiros os 0, —1, —2, —3, efc..

Nota: ndo te esquecas que os niimeros inteiros podem aparecer sobre outras formas,
seja na forma de fracgéo (por exemplo, % =4), seja na forma de raiz (por exemplo,

\/§=3), efc..

— Soma algébrica de nimeros inteiros.

Tu sabes efectuar perfeitamente a soma algébrica de nimeros inteiros. Isto €, calculos
como 3—-7=-4,3+7=10, -3+7=4 e —3-7=-10. No entanto, ainda ndo consegues
efectuar correctamente a multiplicacdo e divisdo com esses mesmos numeros. Em seguida,
vamos falar um pouco sobre essas duas operagdes, para te ajudar a aprender a efectua-las
correctamente.

— Multiplicag&o e divisdo de numeros inteiros.

Como sabes, 3x2=2+2+2=6. Podiamos também imaginar, por exemplo, que
tinhamos 3 vezes 2 euros o que dava igualmente 6 euros. Do mesmo modo, 3x(—2) pode ser
entendido como trés dividas de 2 euros, o que representa uma divida total de 6 euros, ou seja,
3x(-2)=-6.

Como a multiplicagdo é comutativa, 3x(—2)=(-2)x3=-6. Deste modo, podemos

concluir que quando multiplicamos dois numeros de sinais contrarios, obtemos um numero com
sinal negativo.

Por outro lado, observa que 2x(—2)=—4,  1x(-2)=-2 e 0x(-=2)=0. Olhando
com atencdo, observamos que ao diminuir o numero de vezes que multiplicamos 0 -2, o
produto vai aumentando duas unidades de cada vez. Assim, podemos concluir que
—1x(=2)=2 e —2x(-2)=4. Ou seja, ao multiplicarmos dois numeros de sinais negativos
obtemos um numero positivo.

De um modo geral, podemos concluir que ao multiplicarmos dois nimeros
inteiros:

- Quando os numeros tém o mesmo sinal, 0 seu produto € um nimero positivo.
Por exemplo, 3x7 =21 e (-3)x(-4)=12.

- Quando os numeros tém sinais diferentes, o seu produto é um nimero negativo.
Por exemplo, 2x(-7)=-14 e (-4)x5=-20.



Esta regra é usualmente denominada de regra dos sinais, costumando-se dizer que
sinais iguais dao mais, e sinais diferentes ddo menos. E importante que nunca te esquegas
que esta regra se aplica unica e exclusivamente na multiplicagao e divisao, (para a Ultima,
iremos ver este facto de seguida).

Para a divisdo podemos usar o seguinte exemplo: j& sabemos que 2x(-8)=-16.
Dividindo ambos os membros da igualdade por dois, descobrimos que —8=_Tl6. Ou seja,

dividindo um nimero negativo por um numero positivo, obtemos um numero negativo. De um
modo analogo se descobriria que as restantes regras para a multiplicagdo se aplicam na divisao.

Assim, sabemos que 16 +4 =4, 12+(-3)=—4, —-8x4=-2 e (-15)x(-3)=5.

Agora, para verificares se percebeste correctamente a multiplicacdo e divisdo de
numeros inteiros, efectua o seguinte exercicio:

Exercicio 1 - Efectua os seguintes calculos:
a) 4x(-1)= b) (-2)x(-3)= ¢) (=3)x0= d) 15+(-5)=

o (CIx-apx2= ) F12:D= ) 2x0:EI= B -

Por vezes surgem situagdes do género —(=3), —(+3), +(=3) ou +(+3). Neste
caso, estamos perante uma multiplicagdo. Por exemplo, —(—3) é menos uma vez —3, ou seja,
—1x(-3), 0 que é igual a 3. Portanto, nestes casos, podemos aplicar directamente a regra dos
sinais. Deste modo, —(=3)=3, —(+3)=-3, +(-3)=-3 e +(+3)=3.

Exercicio 2 - Efectua os seguintes célculos:
a) 4+(-1)= b) +(-2)-(-3)= ) -(+3)+(+2)= d) -5-(+5)-(-3)=

— Prioridade das operacoes.

Para efectuares as operagdes com inteiros falta-te apenas ter cuidado com a prioridade
das operagdes.

Como sabes, quando efectuas o calculo 1+3x4 nado o podes fazer de qualquer forma.
Se ndo tiveres cuidado, efectuas 1+3x4 =4x4=16, 0 que esta totalmente errado. Lembra-te
da prioridade das operagdes. Deves sempre efectuar multiplicagdes e divisdes, antes das somas
e subtracgdes, salvo excepgoes. Deste modo, 1+3x4=1+12=13.

Exercicio 3 — Efectua os seguintes calculos:
a) 4+(=1)x(7)=  b) +(=2)x(=3)+3=(-1)= ) —(+3)+(+2)x(-4)=

0 CEID_ o caxaebn= p -Caxas(o)-



Agora, ja deves saber efectuar perfeitamente os calculos em questdo. Ja os percebeste,
mas para solidificar esse conhecimento sera importante e necessario efectuares alguns calculos
mais. Efectua o seguinte exercicio e, caso consideres teres obtido estes novos conhecimentos,
entrega a resolugdo do exercicio ao teu professor. Qualquer duvida que tenhas, coloca-a ao
mesmo.

Exercicio 4 - Efectua os seguintes calculos:
a) —(=2)+1x(=2)=(=3)x2: b) 1-3x2+(=4);: ¢) +(-=2+43)-3%x(—=4)+(-1)x(=3);
6x(-2) 8

d) —2x3x(=2)+(=4)+(+#3)-(-1)x(-2)+5%3; ) e —2X(_2)+3><(—3);
£ 208 o Capaxcn); o) %+2_(_2); h) —_Zzi_(i(;))HX(—l);

N a4 oS 1-3+(=2)-3x2+10
L e Y et

D +(=7)-2x(=2)-2x(=1); m) —(=2)+3x(+2)-6+(=3); n) —(-=2)+2x(+3).

Resolugao dos trés primeiros exercicios:

Exercicio 1 - a) 4x(=1)=-4; b) (=2)x(=3)=6;¢) (=3)x0=0; d) 15+(-5)=-3;

e) (-3)x(~4)x2=12x2=24; f) (-12)+(-2)=6;
(—3)=—18=(-3)=6: gy X4 _ 12 _

g) (2)x9+(-3)=-18+(-3)=6; h) 6= 12 1.

Exercicio2 - a) 4+(-1)=4-1=3; b) +(-2)-(-3)=—2+3=1;

) —(+3)+(+2)==3+2=-1 ;d) -5-(+5)-(-3)=—5-5+3=-10+3=-7.

Exercicio3- a) 4+(-1)x(7)=4-7=-3; b) +(-2)x(-3)+3=(-1)=6-3=3;

~ _4)=—3_8=_11" 10x(-5)+5 -50+5 -10
¢) —(+3)+(+2)x(-4)=-3-8=-11;  d) 58 " 5510

e) —(—4)><(—2)+(+1)=—8+1=—7;
) —(2)x(=3)x2+(-6)=—6x2+(-6)=-12+(-6)=2.
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